CAMPIONATO GALEGO DE CANICAS
REGRAS
 
· O “guá” deberá ter uns 10 cm de diámetro e 1 ou 2 de profundidade. A liña de saída situarase a uns 5 m de distancia. 
· Os xogadores dividiranse en grupos de 4.
· Cada xogador participará con 3 canicas.
· En cada grupo os xogadores tiran as canicas dende a liña ata o guá. O que quede máis preto comeza a partida.
· O xogador que primeiro introduza a canica no guá intentará tirarlle á canica dun opoñente. Para poder eliminala debe darlle 3 toques (en cada toque a canica debe desprazarse un mínimo dunha cuarta, espazo que hai dende o dedo maimiño e o polgar) e unha vez dados os 3 toques, debe volver a tirar para meter a canica no guá dende o punto en que se quedou no último dos 3 toques. Se acerta, a canica contraria estará eliminada.
· O xogador cuxa canica sexa eliminada volverá a tirar outra das canicas das que dispoñía cando sexa a súa quenda. 
· Cando o xogador perda as 3 canicas coas que empezou a partida, quedará eliminado do xogo.
· Gaña a partida o xogador que elimine a todos os rivais. 
